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Навчальна дисципліна  Основи наукової діяльності.

Вид заняття лекція

Тема заняття __ Базові методи генерації ідей.

Дата 03.10.2024 Початок заняття 10:00 дистанційно

Короткий аналіз відкритого заняття

Заняття було структуровано відповідно до класичного підходу: вступ, основна частина, 

практичні приклади, висновки. Вступна частина була спрямована на ознайомлення студентів 

із поняттям генерації ідей як важливого етапу у науковій діяльності. Викладач наголосив на 

ролі творчого мислення та інновацій у вирішенні наукових завдань. Було наведено приклади 

із практики, які показали значення різноманітних методів генерації ідей у різних галузях 

науки. Основна частина заняття була присвячена розгляду ключових методів генерації ідей, 

зокрема: Мозковий штурм (brainstorming): описано правила проведення сесій мозкового 

штурму, їхні переваги та недоліки; Метод шести капелюхів: розглянуто підхід Едварда де Боно 

до багатовимірного аналізу проблем; Морфологічний аналіз: пояснено процес систематичного 

розгляду можливих варіантів розв'язання завдання; Метод Скампер: викладач акцентував 

увагу на його простоті та ефективності у стимулюванні творчості. Особливу увагу було 

приділено практичному використанню цих методів у різних контекстах, наприклад, у 

наукових дослідженнях, бізнес-аналізі та освітніх проектах. Практичні приклади включали: 

Проведення мозкового штурму на тему «Інноваційні підходи до вирішення екологічних 

проблем». Студенти працювали в групах, записуючи ідеї на дошці, після чого спільно 

обговорювали результати. Використання методу шести капелюхів для аналізу гіпотези, 

запропонованої викладачем, із поділом студентів на «ролі». Інтерактивну вправу із



застосуванням методу Скампер для генерування нових ідей у контексті розробки мобільного 

додатку. Заключна частина містила підсумки поточного заняття та анонс матеріалу наступної 

лекції. Заняття проведено з використанням ресурсів платформи Zoom. Увесь методичний 

матеріал лекції: презентаційні форми; інформаційні джерела; запис лекції; приклади надано 

до вільного використання студентам на двох альтернативних ресурсах: корпоративних 

ресурсах Університету та на ресурсах google. Лекція досягла мети, та була проведена на 

високому науковому і навчально-методичному рівні, відповідала вимогам вищої школи. 

Заняття одержало схвальні відгуки, зокрема відзначено професіоналізм лектора, вміння чітко 

розповідати матеріал та поєднувати його з цікавими прикладами з реального життя.

Висновки
1. Загальна констатація навчального та науково-методичного рівня заняття:

Лекція проведена на високому професійному рівні.

2. Рівень проведення заняття: «високий», «достатній», «низький» (потрібне підкреслити або 

доповнити)_______________________________________

Пропозиції щодо вдосконалення рівнів проведення відкритого заняття:

Професійного: немає

Наукового: немає

Методичного: для обчислення конкретного прикладу варто було залучити студентів 

Організаційного: немає.

Відкрите заняття відвідали: посада, ПІП, підпис:

1. В.о. завідувача кафедри інформаційних технологій та програмування Веденєєва O.A. 

Думка лектора:

З висновками згоден: _______ ___________________

З відгуком ознайомлений: « ЗО » жовтня 2024 року
підпис

Результати відвідування відкритого заняття обговорені на засіданні кафедри інформаційних 

технологій та програмування. Протокол № 3 від « 30_» жовтня 2024р.

В.о. завідувача кафедри
інформаційних технологій та програмування   Ольга ВЕДЕНЄЄВА


